АННОТАЦИЯ

Урок с применением кейсовой технологии по теме «Технология создания и обработки графической и мультимедийной информации»
Данный урок предназначен для учащихся 10 классов информационно-технологического профиля и предполагает выполнение группового творческого задания с применением кейс-технологии. Урок закрепления ранее усвоенных знаний и умений и органической связи с новыми с применением кейсовой технологии (деловая игра). 

Учебные качества, которые актуализируют и закрепят обучающиеся в ходе урока: умение анализировать, систематизировать учебную ситуацию, организация контрольно-оценочной функции, самостоятельное получение новых знаний и умений по теме урока через исследовательскую функцию урока. 
Универсальные учебные действия, на формирование которых направлен образовательный процесс: работа с кейсом предполагает актуализацию сформированных знаний и умений, обращение к различным источникам информации, самостоятельное получение новых знаний и умений по теме урока и предполагает выполнение группового практического творческого задания. Группа может состоять из 3-4 человек. Поиск решения выполняется самостоятельно, по мере необходимости консультируясь с преподавателем. На последнем занятии предусмотрена публичная защита найденных решений. Каждая группа должна представить «дерево проблемы» ситуации и проект решения проблемной ситуации, доказать его целесообразность, оптимальность и возможность применения в реальности

Раздел программы - информационные технологии.  
Тема урока - технология создания и обработки графической и мультимедийной информации.
Цели урока – научить обучающихся анализировать, систематизировать проблемную ситуацию, разрабатывать варианты решения проблемы путём исследования основных этапов создания видеоролика и выбора оптимальных средств для её решения.
Задачи урока – а) обучающие: научить обучающихся создавать готовую графическую продукцию в соответствиями с требованиями заказчика, обобщение и систематизация знаний и практических умений работы с программными продуктами при изучении нового учебного материала; б) развивающие: развитие приемов умственной деятельности, развитие творческой познавательной деятельности, развитие умений планировать и контролировать свои действия, умений оценивать результаты своей работы, развитие умения анализировать ответы своих товарищей; в) воспитывающие: воспитание навыков самостоятельной работы, основ коммуникативного общения, уверенности в собственных силах, информационной культуры обучающихся.
Тип урока: деловая игра с применением кейс-технологии.

Оборудование: персональный компьютер; мультимедийный проектор; цифровой фотоаппарат; USB-кабель.  Учебные средства: Операционная система Windows 7; Adobe Photoshop CS2;  Windows Movie Maker; электронный учебник Adobe Photoshop. Учебный материал: методические рекомендации по созданию видеоролика; требования к оформлению видеоролика; алгоритм работы с основными операциями в программе Windows Movie Maker; инструкция по работе с цифровым фотоаппаратом; опорный конспект предыдущих занятий по компьютерной графике.
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