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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Программа разработана в соответствии с  «Рекомендациями по реализации образовательной программы среднего (полного) общего образования в образовательных учреждениях начального профессионального и среднего профессионального образования в соответствии с федеральным базисным учебным планом и примерными учебными планами для образовательных учреждений Российской Федерации, реализующих программы общего образования»  (письмо Департамента государственной политики и нормативно-правового регулирования в сфере образования Минобрнауки России от 29.05.2007 № 03-1180).
Информатика и ИКТ — одна из фундаментальных отраслей научного знания, формирующая системно-информационный подход к анализу окружающего мира, изучающая информационные процессы, методы и средства получения, преобразования, передачи, хранения и использования информации стремительно развивающаяся и постоянно расширяющаяся область практической деятельности человека, связанная с использованием информационных технологий. Общеобразовательная область, представляемая в учебном плане УНПО курсом информатики и ИКТ, может быть рассмотрена в двух аспектах. Первый аспект — системно-информационная картина мира, общие информационные закономерности строения и функционирования самоуправляемых систем. Специфической особенностью этих систем является свойство их целесообразного функционирования, определяемое наличием в них органов, управляющих их поведением на основе получения, преобразования и целенаправленного использования информации. Указанный аспект рассматриваемой общеобразовательной области — сфера пересечения предметов изучения информатики и кибернетики. Однако ведущая роль здесь принадлежит курсу информатики и ИКТ, одной из мировоззренческих задач которого должно стать формирование целостного представления о мире, об общности информационных основ процессов управления в живой природе, обществе, технике. Второй аспект данной общеобразовательной области — методы и средства получения, обработки, передачи, хранения и использования информации, решения задач с помощью компьютера и других средств новых информационных технологии. Этот аспект связан, прежде всего, с подготовкой обучающихся к профессиональной деятельности, продолжению образования. Таким образом, совокупный предмет рассматриваемой общеобразовательной области носит комплексный характер. Каждая его часть имеет различный удельный вес в реализации отдельных педагогических функций этой общеобразовательной области. 

Изучение предмета «Информатика и ИКТ» на базовом уровне направлено на достижение следующих целей:

· освоение и систематизация знаний, относящихся к математическим объектам информатики, построению описаний объектов и процессов, позволяющих осуществлять их компьютерное моделирование, средствам моделирования, информационным процессам в биологических, технологических и социальных системах;

· овладение умениями строить математические объекты информатики, в том числе логические формулы и программы на формальном языке, удовлетворяющие заданному описанию; создавать программы на языке программирования по их описанию; использовать общепользовательские инструменты и настраивать их для нужд пользователя;

· развитие алгоритмического мышления, способностей к формализации, элементов системного мышления;

· воспитание чувства ответственности за результаты своего труда; формирование установки на позитивную социальную деятельность в информационном обществе, на недопустимости действий, нарушающих правовые, этические нормы работы с информацией;

· приобретение опыта проектной деятельности, создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств; построения компьютерных моделей, коллективной реализации информационных проектов, информационной деятельности в различных сферах, востребованных на рынке труда.

Владение базовым курсом информатики и ИКТ достаточно в объеме Обязательного минимума по информатике и ИКТ, рекомендуемого министерством образования РФ.

Анализ опыта преподавания курса информатики, новое понимание целей обучения информатике в системе НПО, связанное с углублением представлений об общеобразовательном, мировоззренческом потенциале этого учебного предмета, показывают необходимость формирования информационной культуры профессионального образования, дифференцированного по объему и содержанию в зависимости от направленности профессиональной подготовки обучающихся. С учетом такого представления о структуре обучения информатике в системе НПО  содержание федерального компонента стандарта профессионального образования по информатике будет рассматриваться лишь применительно к базовому курсу. Проблемы особого свойства связаны с отсутствием единого подхода к преподаванию предмета «Информатика и ИКТ». Первый фактор: информатика и ИКТ, как и большинство других наук, представляет собой определенную совокупность научных дисциплин. Предмет изучения отдельных дисциплин (разделов) информатики и ИКТ в той или иной мере пересекаются с предметами изучения других фундаментальных наук:

- математика;

- физика;

- естествознание;

- история и социальные науки;

- иностранный язык и т.д.

Предмет  «Информатика и ИКТ» наряду с физикой и математикой входит в состав фундаментальных основ естественно-научного цикла, поэтому основной целю курса является обучения постановке и решению информационных задач на ЭВМ. Этот курс предполагает как обучение теоретическим основам с целью выработки у обучающихся общей информационной культуры, так и практическим навыкам работы на современной ЭВТ. С другой стороны, в отличие от математики, информатика не имеет устойчивых традиций преподавания. Второй фактор, усложняющий преподавание информатики и ИКТ – недостаточная материальная база в оснащении учебного учреждения современными ЭВМ. Для проведения практических занятий предусматривается использования минимум 30 компьютеров типа IBM PC на базе P4 с программным обеспечением фирмы  Microsoft, а площадь кабинета соответственно должна составлять по нормам СанПин 180 кв.м. Отсюда складывается необходимость деления группы обучающихся на 2 подгруппы. Все это предопределяет неоднозначность подхода к построению курса. В соответствии с учебным планом программа предмета «Информатика» изучается на 1 и 2 курсах. На первом курсе 34 часа + 2 часа консультаций, на втором курсе 68 часов + 2 часа консультаций, согласно учебно-тематическому плану и формам контроля.

Структура программы предусматривает последовательный переход от изучения предмета «Информатика и ИКТ» на 1 и 2 курсе к предмету «Автоматизация и компьютеризация производства», изучаемый на 3 курсе.

Учебный план к программе обучения по данной дисциплине составлен таким образом, чтобы успешно решать задачу формирования у обучающихся знаний, умений и навыков, необходимых для работы на современных компьютерах. Приоритетными объектами изучения в курсе информатики и ИКТ выступают  информационные процессы и информационные технологии. Теоретическая часть курса строится на основе раскрытия  содержания  информационной технологии решения задачи, через такие обобщающие понятия как: информационный процесс, информационная модель и информационные основы управления. Практическая же часть курса направлена на освоение обучающимися навыков использования средств информационных технологий, являющееся значимым не только для формирования функциональной грамотности, социализации обучающихся, последующей деятельности выпускников, но и для повышения эффективности освоения других учебных предметов. В связи с этим, а также для повышения мотивации, эффективности всего учебного процесса, последовательность изучения и структуризация материала построены таким образом, чтобы как можно раньше начать применение возможно более широкого спектра информационных технологий для решения значимых для обучающихся задач.  Ряд важных понятий и видов деятельности курса формируется вне зависимости от средств информационных технологий, некоторые – в комбинации «безмашинных» и «электронных» сред. Так, например, понятие «информация» первоначально вводится безотносительно к технологической среде, но сразу получает подкрепление в практической работе по  обработке информации на компьютере, обогащая представления обучающихся о различных видах информационных объектов (текстах, графики и пр.).  После знакомства с информационными технологиями обработки текстовой и графической информации в явной форме возникает еще одно важное понятие информатики – дискретизация. К этому моменту обучающиеся уже достаточно подготовлены к усвоению общей идеи о дискретном представлении информации и описании (моделировании) окружающего нас мира. Динамические таблицы и базы данных как компьютерные инструменты, требующие  относительно высокого уровня подготовки уже для начала работы с ними, рассматриваются на втором курсе изучения. Одним из важнейших понятий курса информатики и информационных технологий является понятие алгоритма. Для записи алгоритмов используются формальные языки блок-схем и структурного программирования. С самого начала работа с алгоритмами поддерживается компьютером.  Понятия управления и обратной связи вводятся в контексте работы с компьютером, но переносятся и в более широкий контекст социальных, технологических и биологических систем.  В последних разделах курса информатики изучаются телекоммуникационные технологии и технологи коллективной проектной деятельности с применением ИКТ. Курс нацелен на формирование умений фиксировать информацию об окружающем мире; искать, анализировать, критически оценивать, отбирать информацию; организовывать информацию; передавать информацию; проектировать объекты и процессы, планировать свои действия;  создавать, реализовывать и корректировать планы. При этом предполагается проведение непродолжительных практических работ, направленных на отработку отдельных технологических приемов, и практикумов – интегрированных практических работ, ориентированных на получение целостного содержательного результата, осмысленного и интересного для обучающихся. При выполнении работ практикума предполагается использование актуального содержательного материала и заданий из  других предметных областей. Как правило, такие работы рассчитаны на несколько учебных часов. Часть практической работы (прежде всего подготовительный этап, не требующий использования средств информационных и коммуникационных технологий) может быть включена в домашнюю работу обучающихся, в проектную деятельность; работа может быть разбита на части и осуществляться в течение нескольких уроков. 

Основные содержательные линии курса охватывают следующие разделы:
1. Информация и информационные процессы (Информация и ее кодирование.  Системы, компоненты, состояние и взаимодействие компонентов. Информационное взаимодействие в системе, управление, обратная связь. Моделирование. Системы счисления. Логика и алгоритмы. Элементы теории алгоритмов. Языки программирования.) 

2. Информационная деятельность человека (Профессиональная информационная деятельность. Информационные ресурсы. Экономика информационной сферы. Информационная этика и право, информационная безопасность.)

3. Средства ИКТ (Архитектура компьютеров и компьютерных сетей. Технологии создания и обработки текстовой информации. Технология создания и обработки графической и мультимедийной информации. Обработка числовой информации. Технологии поиска и хранения информации. Телекоммуникационные технологии. Технологии управления, планирования и организации деятельности человека.)
ТРЕБОВАНИЯ К УРОВНЮ ПОДГОТОВКИ ВЫПУСКНИКОВ

В результате изучения информатики и ИКТ на базовом уровне ученик должен

знать/понимать

· основные технологии создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств информационных и коммуникационных технологий;

· назначение и виды информационных моделей, описывающих реальные объекты и процессы;

· назначение и функции операционных систем;

уметь
· оперировать различными видами информационных объектов, в том числе с помощью компьютера, соотносить полученные результаты с реальными объектами;

· распознавать и описывать информационные процессы в социальных, биологических и технических системах;

· использовать готовые информационные модели, оценивать их соответствие реальному объекту и целям моделирования;

· оценивать достоверность информации, сопоставляя различные источники;

· иллюстрировать учебные работы с использованием средств информационных технологий;

· создавать информационные объекты сложной структуры, в том числе гипертекстовые документы;

· просматривать, создавать, редактировать, сохранять записи в базах данных, получать необходимую информацию по запросу пользователя; 

· наглядно представлять числовые показатели и динамику их изменения с помощью программ деловой графики;

· соблюдать правила техники безопасности и гигиенические рекомендации при использовании средств ИКТ;

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· эффективного применения информационных образовательных ресурсов в учебной деятельности, в том числе самообразовании;

· ориентации в информационном пространстве, работы с распространенными автоматизированными информационными системами;

· автоматизации коммуникационной деятельности;

· соблюдения этических и правовых норм при работе с информацией;

· эффективной организации индивидуального информационного пространства.

ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ
	№
	Темы (разделы)
	Всего часов
	В т.ч. на теорию
	Контрольные работы
	В т.ч. ЛПР

	1 КУРС

	1. Информация и информационные процессы (34 часа)

	1.1
	Архитектура компьютеров и компьютерных сетей. 
	1
	1
	
	

	1.2
	Информация и ее кодирование.
	7
	1
	
	6

	1.3
	Моделирование. 
	7
	1
	
	6

	1.4
	Системы счисления. 
	7
	1
	
	6

	1.5
	Логика и алгоритмы. 
	2
	2
	
	

	1.6
	Элементы теории алгоритмов.
	1
	1
	
	

	1.7
	Языки программирования.
	9
	3
	2
	6

	Итого
	34
	10
	2
	24

	2 КУРС

	2. Информационная деятельность человека (10 часов)

	2.1
	Профессиональная информационная деятельность. Информационные ресурсы. 
	1
	1
	
	

	2.2
	Экономика информационной сферы. 
	1
	1
	
	

	2.3
	Информационная этика и право, информационная безопасность. 
	8
	2
	
	6

	3. Средства ИКТ (58 часов)

	3.1
	Системы, компоненты, состояние и взаимодействие компонентов. Информационное взаимодействие в системе, управление, обратная связь. 
	2
	2
	
	

	3.2
	Технологии создания и обработки текстовой информации.
	8
	2
	
	6

	3.3
	Технология создания и обработки графической и мультимедийной информации.
	14
	2
	
	12

	3.4
	Обработка числовой информации.
	8
	2
	
	6

	3.5
	Технологии поиска и хранения информации.
	8
	2
	
	6

	3.6
	Телекоммуникационные технологии.
	14
	2
	
	12

	3.7
	Технологии управления, планирования и организации деятельности человека. 
	4
	4
	2
	

	Итого
	68
	20
	2
	48

	ВСЕГО: 
	102
	30
	4
	72


Содержание ПРОГРАММЫ
Раздел №1  Информация и информационные процессы (34 часа)
Тема № 1.1  Архитектура компьютеров и компьютерных сетей. (1 час)
Программная и аппаратная организация компьютеров и компьютерных систем. Виды программного обеспечения. Операционные системы. Понятие о системном администрировании. Безопасность, гигиена, эргономика, ресурсосбережение, технологические требования при эксплуатации компьютерного рабочего места.

Упражнение: создание схематической модели современного персонального компьютера.
Тема № 1.2 Информация и ее кодирование. (7 часов)

Виды информационных процессов. Процесс передачи информации, источник и приемник информации. Сигнал, кодирование и декодирование. Искажение информации. Дискретное (цифровое) представление текстовой, графической, звуковой информации и видеоинформации. Единицы измерения количества информации. Скорость передачи информации и пропускная способность канала передачи.

Упражнения: Решение задач на определение количества информации, содержащейся в сообщении при вероятностном и техническом (алфавитном) подходах. Решение задач, связанных с кодированием и декодированием сигнала. Решение задач, связанных с дискретным (цифровым) представлением текстовой, графической, звуковой информации и видеоинформации. 

Практикум №1 «Информация и ее кодирование» - 6 часов
Практические работы:

1-2. Кодирование текстовой информации.

3-4. Кодирование графической информации.

5.    Кодирование звуковой информации.

6.    Электронный тест.
Тема 1.3 Моделирование. (7 часов)
Описание (модель) реального объекта и процесса, соответствие описания объекту и целям описания. Схемы, таблицы, графики, формулы как описания. Математические модели. Использование сред имитационного моделирования (виртуальных лабораторий) для проведения компьютерного эксперимента в учебной деятельности.

Упражнения: решение задач компьютерного  моделирования.

Практикум №2 «Моделирование информационных объектов» - 6 часов
Практические работы:

1. Моделирование в среде графического редактора.

2. Моделирование в среде текстового процессора.

3. Моделирование в электронных таблицах.

4. Информационные модели в базах данных.

5. Компьютерное математическое моделирование.
6. Электронный тест.
	Знать
	Уметь

	· о существовании множества моделей для одного и того же объекта;

· этапы информационной технологии решения задач с использованием компьютера.


	· строить простейшие информационные модели и исследовать их на компьютере;

· приводить примеры моделирования;

· приводить примеры формализованного описания объектов и процессов;

· строить простейшие информационные модели


Тема 1.4 Системы счисления. (7 часов)

Позиционные и непозиционные системы счисления. Выбор способа представления информации в соответствии с поставленной задачей. Универсальность дискретного (цифрового) представления информации. Арифметические операции в системах счисления. Двоичное представление информации. 

Упражнения: перевод из двоичной, троичной, восьмеричной и шестнадцатеричной  системы счисления в десятичную систему счисления и обратно.

Практикум №3  «Системы счисления» – 6 часов
Практические работы:

1. Перевод чисел из одной системы счисления в другую с помощью специализированных программ.

2-3. Арифметические операции в двоичной системе счисления.
4-5. Создание работающей модели устройства, переводящей десятичное число в двоичную систему счисления.
6. Электронный тест.

	Знать
	Определять
	Характеризовать
	Уметь

	Виды и методы перевода из одной системы счисления в другую.
	Систему счисления.
	Позиционные и непозиционные системы счисления.

	Переводить числа из одной системы счисления в другую.


Тема 1.5 Логика и алгоритмы.  (2 часа)

Высказывания, логические операции, кванторы, истинность высказывания. Цепочки (конечные последовательности), деревья, списки, графы, матрицы (массивы), псевдослучайные последовательности. Выигрышные стратегии. Сложность вычисления; проблема перебора. Кодирование с исправлением ошибок. Сортировка. 

Упражнения: решение логических задач с помощью логических операций; формирование для логической функции таблиц истинности и логических схем.
	Знать
	Определять
	Характеризовать
	Уметь

	Основы логики
	Логические операции
	Логические величины
	Преобразовывать логические выражения

	
	Выигрышные стратегии
	
	Построить дерево игры по заданному алгоритму и обосновать выигрышную стратегию 


Тема 1.6 Элементы теории алгоритмов. (1 час)
Формализация понятия алгоритма. Вычислимость. Эквивалентность алгоритмических моделей. 
Упражнения: составление алгоритмов и блок-схем.
	Знать/Понимать
	Уметь

	· основные алгоритмические конструкции 


	· использовать основные алгоритмические конструкции 

     для построения алгоритмов




Тема 1.7 Языки программирования (9 часов)

Turbo Pascal: Типы данных. Основные конструкции языка программирования. Система программирования. Основные этапы разработки программ. Разбиение задачи на подзадачи.
Упражнение: Теория разработки программных продуктов в Turbo Pascal.
Практикум №4 – Программирование в Turbo Pascal - 6 часов
Практические работы:

1. Составление и отладка линейных программ в Turbo Pascal. 
2. Составление и отладка программ с операторами и массивами.


3. Составление и отладка программ со строками и множествами.

4. Составление и отладка программ с функциями и процедурами
.

5. Составление и отладка программ с файлами.

6. Объектно-ориентированное программирование.
	Знать/ Понимать
	Уметь

	· использование переменных;

· основные типы данных и формы их представления для обработки на компьютере;

· назначение подпрограмм;

· операторы ввода, вывода, присваивания, условные и циклические операторы языка программирования. 


	· производить операции над переменными различных типов в языке программирования;

· работать с массивами (заполнение, считывание, поиск, сортировка, массовые операции и др.); 

· прочесть фрагмент программы на языке программирования и исправить допущенные ошибки; 

· написать короткую простую программу  на языке программирования или записать алгоритм на естественном языке; 

· создавать собственные программы (30 – 50 строк) для решения задач средней сложности 




Контрольная работа №1 – 2 часа.

Раздел 2. Информационная деятельность человека (10 часов)
Тема 2.1 Профессиональная информационная деятельность.
 Информационные ресурсы. (1 час)

Определение профессиональной информационной деятельности. Объекты информационной деятельности человека.  Отличие обычной и новой информационных технологий. Инструментарий информационной технологии. Составные части информационной технологии. Методология использования информационной технологии. Информационные ресурсы общества. 
Упражнения: примеры применения компьютеров в любых сферах человеческой деятельности;  табличное представление информационных ресурсов.
Тема 2.2 Экономика информационной сферы.  (1 час)
Современное состояние и структурное содержание информационной сферы деятельности. Экономика информационной сферы деятельности, её понятие, сущность и содержание. 
Упражнения:  расчет абсолютного показателя экономической эффективности при обработке документов в результате применения информационной технологии;  расчет абсолютного показателя стоимости на обработку информации в результате применения информационной технологии.
Тема 2.3  Информационная этика и право, информационная безопасность.
 (8 часов)
Информационная этика. Информационное право. Информационная безопасность. Право распоряжения информационными ресурсами. Право владения  информационными ресурсами. Право пользования информационными ресурсами. Криптография. Биометрические системы защиты. Вредоносные программы. Антивирусные программы.

Упражнения: кроссворд «Меры обеспечения информационной безопасности»
Практикум №5 – Методы защиты информации - 6 часов
Практические работы:

1.     Управление администрированием.
2.     Использование антивирусных программ для  защиты данных в ПК.
3.     Программные методы защиты информации.
4.     Резервное копирование информации.
5-6.  Итоговая творческая работа.
	Знать/Понимать
	Уметь

	Этапы развития технических средств и информационных ресурсов.

Правовые нормы, относящиеся к информации, правонарушения  в  информационной  сфере,  меры  их  предупреждения.


	перечислять виды профессиональной информационной деятельности человека с использованием технических средств и информационных ресурсов социально-экономической деятельности

Производить антивирусную проверку  программного обеспечения.


Раздел 3. Средства ИКТ. (58 часов)
Тема 3.1 Системы, компоненты, состояние и взаимодействие компонентов. Информационное взаимодействие в системе, управление, обратная связь (2 часа)

Информационные системы. Классификация информационных систем. Области применения и реализации информационных систем. Понятие управления. Кибернетика. Управление как информационный процесс. Разомкнутая схема управления. Замкнутая схема управления. Обратная связь.

Упражнения: проектирование разомкнутой и замкнутой схемы управления. 
Тема 3.2  Технологии создания и обработки текстовой информации. (8 часов)

Понятие о настольных издательских системах. Создание компьютерных публикаций. Использование готовых и создание собственных шаблонов. Использование систем проверки орфографии и грамматики. Тезаурусы. Использование систем двуязычного перевода и электронных словарей. Использование специализированных средств редактирования математических текстов и графического представления математических объектов. Использование систем распознавания текстов. 

Упражнение: Подготовка и оформление проектов деловой документации.
Практикум № 6 – Работа с текстовой информацией - 6 часов
Практические работы:

1. Создание, редактирование и форматирование документа в Microsoft Word.

2. Создание и форматирование таблиц в Microsoft Word.

3. Вставка объектов в документ Microsoft Word.

4. Проверка орфографии. Перевод текстов с помощью словарей. 

5. Построение математических формул с помощью текстового редактора.

6.  Итоговая творческая работа.
	Знать
	Уметь

	· возможности текстового редактора по обработке текстовой информации на компьютере;

· основные операции редактирования текстового документа;

· различные  форматы  текстовых файлов; 

· этапы обработки текстовой информации.
	· применять возможности текстового редактора для обработки текстовой информации на компьютере с использованием типовых функций редактирования;

· применять текстовый редактор для форматирования текстового документа, проверки правописания.


Тема 3.3 Технология создания и обработки графической и мультимедийной информации.  (14 часов)

Форматы графических и звуковых объектов. Ввод и обработка графических объектов. Ввод и обработка звуковых объектов.
Упражнения: Сравнительная характеристика растровой и векторной графики. Представление графического растрового содержимого в виде битовой матрицы. Схематичное представление этапов подключения аппаратных средств мультимедиа.
Практикум № 7 – Управление графической и мультимедийной информацией - 12 часов.

Практические работы:

1. Создание векторного рисунка из графических примитивов. 

2. Редактирование векторного рисунка.

3. Создание растрового рисунка.

4. Редактирование растрового рисунка.

5. Создание графического рекламного проекта.
6. Электронный тест.
7. Вставка мультимедийных файлов в программы MS Office.

8. Создание мультимедийной презентации в MS Power Point.

9. Создание видеофильма средствами Windows Movie Maker.

10-11. Итоговая творческая работа.
12. Электронный тест.
	Знать
	Уметь

	· последовательность создания графического изображения средствами графических пакетов;

· отличие растровой графики от векторной.
	· применять графический редактор для создания и редактирования изображений;

· создавать мультимедийные презентации, видеоролики;

· обрабатывать графические и мультимедийные объекты.


Тема 3.4 Обработка числовой информации. (8 часов)

Математическая обработка статистических данных. Использование динамических (электронных) таблиц для выполнения учебных заданий из различных предметных областей. Использование инструментов решения статистических и расчетно-графических задач. 

Упражнение: ввод  данных, формул  и текстов в ячейки таблицы и применение стандартных функций (арифметические, статистические, календарные, финансовые и логические) для обработки данных.
Практикум  № 8 - Использование электронных таблиц для обработки числовых данных – 6 часов.

Практические работы:

1.  Создание электронной  таблицы в  Microsoft EXCEL. Ввод             

          математических  зависимостей. 

2.  Расчетные операции. Построение и форматирование диаграмм.

3.  Обработка данных. Статистические функции. Логические функции.
     4.       Комплексное использование возможностей Microsoft EXCEL для создания 

          документов.

    5-6.     Итоговая творческая работа.
	Знать
	Уметь

	· назначение электронных таблиц;

· порядок и правила ввода  данных, формул  и текстов в ячейки таблицы и применения стандартных функций для обработки данных;

· способы графического представления данных в виде диаграмм.
	· применять электронные таблицы для обработки числовой информации и графической интерпретации результатов.




Тема 3.5 Технологии поиска и хранения информации.  (8 часов)

Системы управления базами данных. Организация баз данных. Использование инструментов поисковых систем (формирование запросов).
Упражнения: Проектирование и нормализация баз данных. 

Практикум № 9 «Технология хранения, поиска и сортировки информации в базах данных» - 6 часов.

Практические работы:

1.  Проектирование и создание базы данных.

2.  Создание структуры таблицы базы данных. Редактирование базы данных. 

3.  Создание форм, отчетов и запросов. Создание сложных отчетов.
     4.  Макросы и модули. Хранение, поиск и сортировка информации в базе данных.
5-6. Итоговая творческая работа.
	Знать
	Уметь

	· назначение, применение и функции табличной базы данных;

· типы баз данных, основные понятия реляционных баз данных: структура, файл, запись, поле;

· основные технологии создания, редактирования, оформления, сохранения передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств информационных и коммуникационных технологий.
	· просматривать, создавать, редактировать, сохранять записи в базах данных, получать необходимую информацию по запросу пользователя.




Тема 3.6  Телекоммуникационные технологии.  (14 часов)

Специальное программное обеспечение средств телекоммуникационных технологий. Инструменты создания информационных объектов для Интернета.
Упражнение: структурирование web-сайта.

Практикум № 10 «Телекоммуникационные технологии» - 12 часов.

Практические работы:

1.       Подключение, настройка и обмен данными в  локальной сети.

2.       Подключение, настройка и обмен данными в обозревателе Internet Explorer 

3.        Настройка и использование почтовой программы Outlook Express.

4-5.     Организация поиска в глобальной сети Интернет.

6.        Электронный тест.

   7.        Работа с программными средствами Internet. 

8-9.     Создание объектов для интерактивных сайтов.
10-12. Итоговая творческая работа.
	Знать
	Уметь

	· основные сетевые технологии и сервисы; 

· возможности сети Интернет; 

· топологию локальных сетей;
· основные технические характеристики компьютерной сети: скорость передачи      данных, тип линии связи, используемые  протоколы; 

· принципы пакетной организации передачи данных в компьютерной сети.
	· использовать программу-браузер для работы с информацией в сети Интернет; 

· строить запросы для поисковых программ; 

· производить прием и передачу данных с помощью компьютерных сетей;

· применять технологию чтения и размещения файлов в файловых архивах и на Web-серверах.


Тема 3.7 Технологии управления, планирования и организации деятельности человека. (4 часа)
Системы автоматического управления, планирования и организации деятельности человека.
Упражнения: построение сравнительной таблицы и кроссворда по теме урока.
Контрольная работа №2 – 2 часа.

ПОУРОЧНОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 

	№

урока
	Тема урока
	№ практикума

	I КУРС

	Раздел 1.   Информация и информационные процессы (34 часа)

	Тема 1.1 Архитектура компьютеров и компьютерных сетей (1 час)

	1-1
	Архитектура компьютеров и компьютерных сетей.
	

	Тема 1.2 Информация и ее кодирование (7 часов)

	1-2
	Кодирование информации.
	

	1-3
	Кодирование текстовой информации.
	ПРАКТИКУМ №1

	1-4
	Кодирование текстовой информации.
	

	1-5
	Кодирование графической информации.
	

	1-6
	Кодирование графической информации.
	

	1-7
	Кодирование звуковой информации.
	

	1-8
	Электронный тест.
	

	Тема 1.3 Моделирование (7 часов)

	1-9
	Информационные модели.
	

	1-10
	Моделирование в среде графического редактора.
	ПРАКТИКУМ №2

	1-11
	Моделирование в среде текстового процессора.
	

	1-12
	Моделирование в электронных таблицах.
	

	1-13
	Информационные модели в базах данных.
	

	1-14
	Компьютерное математическое моделирование.
	

	1-15
	Электронный тест.
	

	Тема 1.4 Системы счисления (7 часов)

	1-16
	Системы счисления.
	

	1-17
	Перевод чисел из одной системы счисления в другую с помощью специализированных программ.
	ПРАКТИКУМ №3

	1-18
	Арифметические операции в двоичной системе счисления.
	

	1-19
	Арифметические операции в двоичной системе счисления.
	

	1-20
	Создание работающей модели устройства, переводящей десятичное число в двоичную систему счисления.
	

	1-21
	Создание работающей модели устройства, переводящей десятичное число в двоичную систему счисления.
	

	1-22
	Электронный тест.
	

	Тема 1.5 Логика и алгоритмы  (2 часа)

	1-23
	Основы логики.
	

	1-24
	Логические операции.
	

	Тема 1.6 Элементы теории алгоритмов (1 час)

	1-25
	Формализация и эквивалентность.
	

	Тема 1.7 Языки программирования (9 часов)



	1-26
	Основы Turbo Pascal.
	

	1-27
	Составление и отладка линейных программ в Turbo Pascal. 
	ПРАКТИКУМ №4

	1-28
	Составление и отладка программ с операторами и массивами.
	

	1-29
	Составление и отладка программ со строками и множествами.
	

	1-30
	Составление и отладка программ с функциями и процедурами

	

	1-31
	Составление и отладка программ с файлами.
	

	1-32
	Объектно-ориентированное программирование.
	

	1-33
	Контрольная работа.
	

	1-34
	Контрольная работа.
	

	II КУРС

	Раздел 2. Информационная деятельность человека (10 часов)

	Тема 2.1 Профессиональная информационная деятельность.

Информационные ресурсы (1 час)

	1-1
	Профессиональная информационная деятельность. Информа-ционные ресурсы.
	

	Тема 2.2 Экономика информационной сферы  (1 час)

	1-2
	Экономика информационной сферы.  
	

	Тема 2.3  Информационная этика и право, информационная безопасность

(8 часов)

	1-3
	Информационная этика. Информационное право. 
	

	1-4
	Информационная безопасность.
	

	1-5
	Управление администрированием.
	ПРАКТИКУМ №5

	1-6
	Использование антивирусных программ для  защиты данных в ПК.
	

	1-7
	Программные методы защиты информации.
	

	1-8
	Резервное копирование информации.
	

	1-9
	Итоговая творческая работа.
	

	1-10
	Итоговая творческая работа.
	

	Раздел 3. Средства ИКТ. (58 часов)

	Тема 3.1 Системы, компоненты, состояние и взаимодействие компонентов. Информационное взаимодействие в системе, управление, обратная связь (2 часа)

	1-11
	Информационные системы. Кибернетика.
	

	1-12
	Управление как информационный процесс. Обратная связь.
	

	Тема 3.2  Технологии создания и обработки текстовой информации (8 часов)

	1-13
	Текстовые редакторы. Microsoft Word.
	

	1-14
	Понятие о настольных издательских системах.
	

	1-15
	Создание, редактирование и форматирование документа в Microsoft Word.
	ПРАКТИКУМ №6

	1-16
	Создание и форматирование таблиц в Microsoft Word.
	

	1-17
	Вставка объектов в документ Microsoft Word.
	

	1-18
	Проверка орфографии. Перевод текстов с помощью словарей. 
	

	1-19
	Построение математических формул с помощью текстового редактора.
	

	1-20
	Итоговая творческая работа.
	

	Тема 3.3 Технология создания и обработки графической и мультимедийной информации  
(14 часов)

	1-21
	Компьютерная графика.
	

	1-22
	Мультимедиа.
	

	1-23
	Создание векторного рисунка из графических примитивов. 
	ПРАКТИКУМ №7,8

	1-24
	Редактирование векторного рисунка.
	

	1-25
	Создание растрового рисунка.
	

	1-26
	Редактирование растрового рисунка.
	

	1-27
	Создание графического рекламного проекта.
	

	1-28
	Электронный тест.
	

	1-29
	Вставка мультимедийных файлов в программы MS Office.
	

	1-30
	Создание мультимедийной презентации в MS Power Point.
	

	1-31
	Создание видеофильма средствами Windows Movie Maker.
	

	1-32
	Итоговая творческая работа.
	

	1-33
	Итоговая творческая работа.
	

	1-34
	Электронный тест.
	

	Тема 3.4 Обработка числовой информации (8 часов)

	1-35
	Электронные таблицы: области применения, структура, функции.
	

	1-36
	Табличный процессор Microsoft Excel.
	

	1-37
	Создание электронной  таблицы в  Microsoft Excel. Ввод           математических  зависимостей. 
	ПРАКТИКУМ №9

	1-38
	Расчетные операции. Построение и форматирование диаграмм.
	

	1-39
	Обработка данных. Статистические функции. Логические функции.
	

	1-40
	Комплексное использование возможностей Microsoft Excel для создания документов.
	

	1-41
	Итоговая творческая работа.
	

	1-42
	Итоговая творческая работа.
	

	Тема 3.5 Технологии поиска и хранения информации  (8 часов)

	1-43
	Системы управления базами данных. 
	

	1-44
	Организация баз данных.
	

	1-45
	Проектирование и создание базы данных.
	ПРАКТИКУМ №10

	1-46
	Создание структуры таблицы базы данных. Редактирование базы данных.
	

	1-47
	Создание форм, отчетов и запросов. Создание сложных отчетов.
	

	1-48
	Макросы и модули. Хранение, поиск и сортировка информации в базе данных.
	

	1-49
	Итоговая творческая работа.
	

	1-50
	Итоговая творческая работа.
	

	Тема 3.6  Телекоммуникационные технологии  (14 часов)

	1-51
	Сетевые технологии и сервисы. 
	

	1-52
	Организация работы в компьютерных сетях.
	

	1-53
	Подключение, настройка и обмен данными в  локальной сети.

Internet Explorer. 
	ПРАКТИКУМ №11,12

	1-54
	Подключение, настройка и обмен данными в обозревателе
	

	1-55
	Настройка и использование почтовой программы Outlook Express.
	

	1-56
	Организация поиска в глобальной сети Интернет.
	

	1-57
	Организация поиска в глобальной сети Интернет.
	

	1-58
	Электронный тест.
	

	1-59
	Работа с программными средствами Internet. 
	

	1-60
	Создание объектов для интерактивных сайтов.
	

	1-61
	Создание объектов для интерактивных сайтов.
	

	1-62
	Итоговая творческая работа. 
	

	1-63
	Итоговая творческая работа.
	

	1-64
	Итоговая творческая работа.
	

	Тема 3.7 Технологии управления, планирования и организации деятельности человека 
(4 часа)

	1-65
	Системы автоматического управления.
	

	1-66
	Технологии управления, планирования и организации деятельности человека.
	

	1-67
	Контрольная работа.
	

	1-68
	Контрольная работа.
	


ПРИЛОЖЕНИЕ

Перечень тем итоговых творческих работ:
	Тема


	Творческая работа

	1
	Электронная верстка документов деловой документации.

Оформление рекламного проспекта.

Изготовление визитки.

	2
	Создание интерактивной, мультимедийной афиши.
Технология создания компьютерного варианта кубика Рубика.

Создание видеоролика.

Презентация «Охрана труда и техника безопасности при работе с ЭВМ».

	3
	Выполнение комплексного задания профессиональной деятельности.
Кроссворд по информатике.

Поиск оптимального решения при обратном расчёте.

Статистический анализ данных.

Домашняя бухгалтерия.

	4
	Создание коллективной базы данных «Профессиограмма».
Электронная записная книжка.

База данных «Однокурсники».

	5
	Создание личного web-сайта.
Виртуальный кабинет информатики.

Создание личного блога.
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